Cursito de Simulacion
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«Simple de usar (simple de aprender)

*Resultados rapidos (modular)

*Posibilidad de compartir resultados
(applet, java, codigo abierto)

Estructura se puede mantener al migrar a plataformas
mas poderosas.




Cursito: Simulacion en
Easy Java

1. Como estructurar un Programa
2. Diseno de Modelos

3. Representaciones en 2D y 3D



Modalidad
a ser discutida

Una vez a la semana 2 horas (dia, hora?)
En laboratorio de fisica de la UACh

Sin costo



Objetivo Final

Cada uno se maneje en crear simuladores
Compartir trucos, codigos y teoria

Proyectos en conjunto
(en ese caso con Java+Eclipse o con C++)



C Como Proceder

5 0 mas inscritos en facebook

Compromiso de apoyarse mutuamente

Primera clase
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