
  

CAOS I
Nuestro primer programa en Easy Java



  

Primero diseñemos nuestro Programa:



  

Necesitamos una mesa de trabajo: solo 4 clicks



  

Ahora tenemos nuestro modelo “vacio” … que ya corre!



  

Si lo ejecutamos nos 
pedira que lo guardemos 
ademas de especificar 
quien lo diseña.

El resultado es nuestro 
“meson” vacio que se 
puede cerrar en la forma 
tradicional.



  

El problema... queremos estudiar el comportamiento de la ecuacion de 
Michael Feigenbaum que se denomina “Mapa Logistico”. Esto es, una 
secuencia que se define con la relación:

¿Como se aplica? Supongamos que

Entonces

Etc.

Necesitamos poder indicarle 2 parametros al programa.



  

Para mantener el orden vamos a poner los campos en un panel.

Le podemos poner un nombre al panel. 
Recomendación: dejen la raiz del nombre 
para recordar de que tipo de elemento se 
trata.
El sistema les preguntara donde ubicar el 
elemento. Usa el siguiente esquema:

Left Center Right

Down

Up

Aqui podemos usar “down” o 
“abajo”.



  



  

Left Center Right

Down

Up



  

Aqui esta nuestra box horizontal con titulo en azul, campo blanco 
y borde negro.

Ahora queremos agregar:

Un boton de reinicio (RESET)
Un boton de ejecución (PLAY) y detencion (PAUSE)
Un cartel que diga “Constante”
Un campo para ingresar una Constante
Un cartel que diga “Valor inicial”
Un campo para ingresar el Valor inicial

Nombres propuestos

buttonReset
twoStateButtonGo
labelConstante
fieldConstante
labelValorInicial
fieldValorInicial



  

Creemos espacio con iconos: borremos textos y 
seleccionemos iconos.



  

Las propiedades se 
heredan a los elementos 
dependientes... ejemplo 
los Fonts o colores

Si colocamos

Arial,Plain,12 

En el frame



  

Si ahora editamos las 
propiedades de los 
textos (labels) podemos 
ingresar los nombres 
“Cte” e “Inicial”.

Si se ejecuta el 
programa no solo se ve 
el resultado grafico, 
tambien estan activo los 
botones de ejecución.



  

Ahora agregamos
una sistema de
Coordenadas
(ejes) y una curva:



  

Podemos embellecer el grafico: sin titulo, eje Y en manual, minimo 0, maximo 1.



  

Tambien podemos embellecer la curva: ej. color rojo



  

Ahora podemos diseñar nuestro modelo:



  

Primero definamos las variables



  

Necesitamos 

nuestra variable (Xn), 
el contador (n), 
la constante (r) y
el valor inicial (X0)

Las variables pueden ser reales (double = doble precision), enteros 
(int = integers) textos (String) o objetos (objects).



  

Ahora podemos asociar
los campos de la constante
y valor inicial a las variables 
r y X0 que definimos.



  

De igual forma podemos asociar las variables contador (n) y valor calculado 
(Xn) a la curva

Nota sobre editar: amarillo aun “no ingresado”, rojo “error”



  

Antes de ingresar la ecuacion de comportamiento debemos todavia definir 
una funcion que resetea la simulacion. Esto se hace bajo “Custom” (Propio)



  

Ahora debemos aprender JAVA ya que la rutina se escribe en dicho lenguaje. 
En este caso lo unico que hay que hacer es definir los valores iniciales:

n = 0;
Xn = X0;

Donde el “;” marca el final del comando. Como la función no retorna un valor 
(al inicio se declaro void o sea vacia) no incluye un comando return.

Ademas debemos incluir una orden 
para borrar la curva. Los elementos se 
llaman con _view. y el sistema 
muestra los elementos y comandos.



  

Ahora podemos asociar
la función al boton de reseteo.

Ademas es util asociarlo a los 
campos de la constante y del valor
Inicial de modo que si se modifican 
resetean.



  

Para que el programa comience bien se recomienda incluir en el Inicio 
los vares iniciales que las variables que se editan y llamar la funcion reset 
para que todo quede seteado.



  

Ahora podemos finalmente ingresar lo que seria la ecuación de movimiento. 
Conviene ademas desactivar la ejecución automatica al inicio (Autoplay).

En este ejercicio trabajaremos con codigo y no ecuaciones diferenciales 



  

Incrementar contador

Valor “viejo”AsignaciónValor “nuevo”



  

… y listo!!!



  

¿Se verifica el comportamiento indicado?
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