Objetivo: Aprender a “trabajar” la luz.
1. Distancias y Percepciones

Se estudia la forma como percibimos, como medimos distancias para objetos cercanos (paralaje) y distante
(comparacién con referencias). Se explica como sombras nos permiten distinguir y como frecuentemente
nuestra vista es engafiada. El alumno 2 5
4 desarrolla ejercicios en que busca y/o ik
genera situaciones en que nuestros &
ojos y cerebros interpretan algo que
gue no necesariamente es asi en la
realidad.

El Partendn, deforme para verse “perfecto”.

2. Perspectiva y Tamafio

Se habla del mundo tridimensional y su
representacion bidimensional. Se estudia como no
existe una solucidn Unica para reconstruir de
informacion bidimensional la realidad tridimensional
con lo que se abre la puerta a toda una gama de
situaciones imposibles. El alumno analiza situaciones
reales en que construcciones se ven de mayor tamafio
, a lo que realmente son y como esto se emplea en el
Escher | disefo.

3. Color y Contraste
Con un software propio, el alumno estudia el | ENEGGG_G—~—

efecto de nuestra capacidad de suprimir el
color azul para reconstruir como se ven los
objetos en la realidad. Ademas estudia como
objetos de colores o vidrios que actiuan como
filtros afectan lo que vemos y analiza como la
luz incidente cambia durante el dia.

4. Reflexion y Refraccién

En base a los conceptos de
reflexion y refraccion, el alumno
busca entender fenémenos que ve
en su entorno. Desde simples
juegos de luz en objetos
cotidianos, pasando por juegos de
luces en edificios (vidrios y pisos)
hasta situaciones atmosféricas
(salida, puesta del sol, espejismos).
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